F-16 Aggressor
A vitézem soutéZe o nejsimulovanéjsi letadlo vSech dob se stava... (fanfary)... F-16 Falcon!

Ze zacatku to znélo opravdu dobfte: Virgin Interactive pry vyvijeji zbrusu novy simulétor ef
Sestnactky, s velkym diirazem na realisti¢nosti jak avioniky, tak letového modelu. Kromé toho
ovSem mél mit jednu unikatni vlastnost. Své pilotni uméni hra¢ nemél predvadét v néjakém
klasickém valecném konfliktu, kterych v normalnich simulatorech najdete dvanact do tuctu.
Zadné: "Zemé XXX (zli hosi) zautocila na zemi YYY (hodni hogi), takze Ameri¢ani (super
hodni ho$i) se seberou a nakopou zemi XXX drzku," nic takového. V F-16 Aggressor jste
(Gdajné) méli zaujmout misto najemného pilota, zoldnéte kdesi v Africe, ktery rozkopava
drzku ne tomu, kdo si to zaslouzi, ale tomu, na koho ukaze jeho momentalni chlebodarce.
Tedy, chlebodarce... spi§ dolarodarce, protoze provoz takové stihacky néco stoji - a i tohle
nakupovani, opravovani a vyzbrojovani mélo byt (znovu tidajn€) soucasti hry. Pokud se
pamatujete na prastarého Strike Commandera od Originu, tak se zdalo, Ze ptijde o néco
podobného. Cas od asu neni $patné si zalétat nékde, kde vzduch neni ptesycen letadly a
raketami, a kde planovanim a koordinovanim mise nestravite vic ¢asu nez vlastnim 1étanim.
Screenshoty z Aggressora taky vypadaly hezky, prosté, zase jsem se mél na co tésit...

A pak Aggressor dorazil do redakce. Jesté pfi prohlizeni krabice to vypadalo dobie: "Nas
simulétor je tak realisticky, Ze piloti, kteti ho testovali, z n€j chtéli par véci odstranit v zajmu
narodni bezpecnosti." "Kdyby to bylo jesté presnéjsi, museli bychom vas zastrelit!" Jenomze
pak jsem tu krabici oteviel, a zacetl se do manudlu. Prvni se odebrala do vé¢nych lovist
predstava o tom, ze budu své letadlo udrzovat a vybavovat za vylétané penize. Nebudu
zabihat do podrobnosti lehce absurdniho déje, ale véc se ma tak, ze hra¢ je sice Zoldakem, ale
pouze oficidlné. Neoficialné je vlastn¢ zaméstnancem Globalni Unie Demokracii (coz jsou ti
naprosto nejhodnéjsi hosi ze viech), diky ¢emuz nemd nejmensi starosti o vybaveni nebo
penize... hmmm. Nu coz, holt si na trochu té ekonomie v leteckém simulatoru jest¢ pockam.

Pak jsem Aggressora nainstaloval a spustil a za¢al hrat... a opét se dostavilo zklamani. Autofi
programu patrn¢ poslednich par let stravili na pustém ostrové, protoze oznacovat to, co ve
svém dile pfedvadéji, za superrealistické a tak blizké vojenské technice, jak jen se civil mize
dostat, je prosté absolutni nesmysl, obzvlast pokud budeme srovnavat se sou¢asnym kralem
leteckych simulatort, Falconem 4.0. Letovy model jesté docela ujde, ale avionika a zbrané?
Ani ndhodou. Radar je spis zazracna ktist'alova koule, zbrané se zamétuji skoro samy, proste,
Aggressor je spis trochu vylepSena stfileCka nez realisticky simuléator. Ne Ze by to bylo nutné
Spatng, ale po tom, co jsem se docetl v reklamach, jsem byl skute¢né zklaman. Naladu mi
nevylepsily ani mise: jsou zcela statické, dokud nesplnite jednu, nedostanete dalsi, proste,
predstavu slov "dynamicka kampan" autofi neméli ani ve snu.

F-16 Aggressor, ptestoze po grafické strance vypada hezky, neni nic jiného nez mirné
zkomplikovana stiilecka s letovym modelem. Autofi navic nevyuzili moznost doplnit letecky
simulétor o trochu vydélavani a utraceni, takze vysledkem je zase dalsi Sedivy, primérny
simulator, zfejm¢e urceny t€ém hrac¢tim, pro které je Falcon 4.0 ptilis slozity a Space Invaders
ptili§ jednoduché. Zcela urcité ale nikoho z nich nezaujme na pfilis dlouho...
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Hodnotici tabulka:
Nézev hry: F-16 Aggressor

Zanr: letecky simulator



Vyrobce: General Simulations Incorporated
Vydavatel: Virgin Interactive

Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D

Minimélni konfigurace:

P150, 16 MB RAM, 4x CD, HDD 100 MB
Optimalni konfigurace:

PII 233, 64 MB RAM, 8x CD, HDD 330 MB, 3D karta
Hratelnost: Dobra 3/5

Grafika: Velmi dobra 4/5

Zvuk: Dobry 3/5

Obtiznost: Primérna 3/5

Hodnoceni: Sedivy, ni¢im nevynikajici a nepfili§ realisticky simulator nejsimulovangjsiho
letadla na svété, skoro by se chtélo fict... zbyte¢ny produkt.

Verdikt: 50%



